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COMPETENTE GENERALE §! SPECIFICE GHID PE UTILIZARE A MANUALULUI PIGITAL

1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate Ce este manualul digital?
de contexte

" ; y e - Manualul digital reproduce intregul confinut din versiunea tiparita, oferind elevilor posibilitatea de
1.1. Recunoasterea unor mesaje comunicate prin imagini in contesxte familiare

a interactiona cu diverse elemente de confinut, Astfel, acestia vor putea viziona animatii sau filme,

1 2. Diferentierea caracteristicilor enpresive ale elementelor de limbaj plastic in compozitii 5i in rezolva exercitii interactive si naviga prin manual.
mediul inconjuritor
1.3. Manifestarea receptivitati fatd de mesajele exprimate prin limbaj vizual
R R . - - == e EOESaRA
2. Realizarea de creatii functionale si/ sau estetice folosind materiale 1. AMII static: ' s T
si tehnici adecvate - @ B magini; - po—
2.1. Urilizarea in contexte variate a materialelor in functie de proprietati ale acestora 5i de tehnici ‘ ! P ; L e R T
' w  informatii si activitat ! S B ke
de lucru adecvate 3 ; i e b e
: . & ) i : e . . = suplimentare. | ' S e = e
2.2 Realizarea de creatii functionale in diverse tehnici pe diferite suporturi (hartie, confectii i i b e T A el
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2.3, Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozifii tematice s ——
2.4 Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare e ek
2.5. Participarea la activitati integrate adaptate nivelului de varstd, in care se asociaza elemente : e e
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GHID DE UTILIZARE A MANUALULUI PIGITAL

Recapitulare clasa a ll-a

Cum se foloseste manualul digital?

1. Meniul superior

a a Mirire/ micsorare - se mareste sau se micsoreazd fereastra, pentru o vizualizare adecvati
a elementelor de interes.

Clutare — pot fi efectuate clutdri in manualul digital dupa cuvinte-cheie.
Cuprins = deschide cuprinsul manualului digital.

Inapoi la prima pagina - se revine la prima pagind a manualului digital.
Pagina anterioard - se acceseaza pagina anterioard paginii curente.

Pagina urmitoare — se acceseard pagina urmatoare paginii curente,

vy 1T2I010

Salt la ultima pagind - se acceseazd ultima pagind a manualului digital.

#

Adnotéri - deschide o galerie de instrumente, cu functii diferite, ce permit operatii in
timp real: sublinieri, adnotdri, incercuiri, demarcari, mascari, evidentieri etc,

N

r

2

Indicatii - se acceseazd ecranul cu indicatii.

2. Ajutor in utilizarea AMII interactiv:

Deschide interactiunea dand click cu mouse-ul pe exercitiu. Pentru exercitiile de completare, utilizeaz’
mouse-ul pentru a pozitiona cursorul pe spagiul in care doresti 53 completezi. Pentru exercitiile
de alegere, urmireste ceringa, apoi utilizeazd mouse-ul pentru alegerea variantei de raspuns, prin
apdsare pe varianta pe care o consideri corectd. Apasa butonul Verificd pentru a vedea daca ai ales
corect. Pentru ambele tipuri de exercitii, apare " pentru rispunsul corect si % pentru rispunsul
gresit. Pentru a relua rezolvarea exercitiului, apasa butonul Rela/ Reincearcd. Poti vedea raspunsurile
corecte 5i apasand butonul Aratd/ Afiseazd solutia.

3. Ajutor Tn utilizarea AMIl animat:

Apas3 pe butonul @ pentru a deschide aplicatia. Butonul Play este localizat pe bara de jos a ferestrei,
alituri de Volum si opfiunea de afisare completd pe ecran. Pentru a opri tempaorar aplicatia, apas3
butonul de Pauzl, de pe bara de jos a ferestrei. Pentru a iesi din aplicatie, apasa pe butonul € din
coltul din dreapta sus al ferestrei.

4. Ajutor in utilizarea AMII static:

Apasa pe butonul ﬁ Imaginea se va deschide maritd. Apasa pe butonul € din colful din dreapta sus,
pentru a inchide aplicatia.

Arte wiruale 31 abilitéti practice - clasa a lll-a

ME AMINTIM

54 ne amintim citeva tehnici de lucru

invatate in cadrul orelor de Arte vizuale

i abilitdti practice:

« desen liber

= picturd cu acuarele, tempera, guase, acrilice
* modelaj

* origami, tangram

* tesut cu benzi de hirtie/ fire

* decupare, lipire si colaj din diferite materiale
« cusut, croit

* decorare bijuterii/ figurine

1. Sesizarea semnificatiilor mesajelor

vizuale simple (desen, picturd, modelaj, colaj,
desen animat)

A) Rispunsuri la intrebar simple/ discutii:

+ Ce materiale ai utilizat la pictura?

« Participarea la discutii privind desenele
animate urmarite.

« Povesteste un eveniment din vacants prin
desen, picturd, modelaj din plastilind sau
realizeazd un colaj din materialele pe care le
ai la indemana.

* Realizeazd un anunt (desen si text) pentru
transmiterea unui mesaj la intrarea in clasa.
B) Caracteristici/ proprietiti ale materialelor
de lucru:

- selectare de materiale de lucru in functie de
scopul activitdrii

- realizarea inventarului de materiale si
necesarul pentru pericada urmatoare

- instructiuni pentru utilizarea uneltelor pentru
activitati viitoare

C) Identifica elementele care s-au folosit in
desene/ picturi/ sculpturi,

2. Realizeazd corespondenta;
1. lucrari din hirtie

2. materiale pentru modelaj
5. materiale pentru sculpturd

(4. materiale pentru picturs

i- 8
-
x

Arte vizuale 31 abilithi practice ~ clasa a lll-a ?



UNITATEA 1

MNE AMINTIM 2. Stabileste corespondenta intre cifrele e
i scrise In dreptul tehnicii de lucru 5i literele
din dreptul imaginilor.

1. Marcheaza materialele folosite
in clasa a ll-a pentru:

1. tiere
Zﬂcﬁar@* dup3 contur

3_lipire |

& nTu:Eanre-'lkqi_re_

6. rupere '. 5'-;as_u-:ire

|8.1m pletire

I E'i;r-e- | T = =
7. mod [5- origami

3. Folosind materiale si tehnici de lucru la
alegere, realizeaza o plansd sau un desen cu
i tema Acum e toamnd, da!

Arte vizuale 3i abilithti practice = clasa a lll-a



Unitatea 1 1. COMUNICAREA PRIN IMAGINI 2. REPREZENTARE GRAFICA. PUNCTUL. LINIA

Priveste imaginile din figurile 1-5 si spune ce instrumente
crezi ch s-au folosit in realizarea lor.

RETINEM

Reprezentarea graficd a unui obiect — desenul - se
realizeazd, in general, prin: linii, puncte, pete, simboluri etc.

Instrumentele cu care se realizeaza un desen sunt

RETINEM &

Cu cei din jusrul nostru putem comunica: + creion (creioane colorate, ceracolor) (fig. 1, 2)

+ oral: vorbind sau ficind diferite semne, gesturi pentru a ne * céroune (fig. 3)

intelege * cariocd (fig. 4)

+ scris: folosind alfabetul limbii respective « pix cu gel

* wizual: prin desen, graficd, picturs, sculpturd sau arte . : e :

s penite pentru tus si cerneala etc. (fig. 5).

Desenul poate fi monocrom (realizat intr-o singura culoare)
A SRS SRR s sau colorat.
DESCOPERIM '

| Arta aste sctivitsiea omului care are drept scap 8
| cunoagterea si producerea unor valori estetice §i care i . DEfCOPERIM B

. foloseste mijloace de exprimare cu caracter specific. . " . . oo
: . b Ca elemente de limbaj plastic falosim: punctul, linia 5i forma.
Un exemplu intalnit in jurul nostru este arta decorativa,

care se ocupd de impodobirea (decorarea) obiectelor pe care

| le folosim (case, mobilier, ceramica, costume, bijuterii etc.). ! Expresivitatea punctului este datd de marimea, culoarea si
| : i pozitia lui intr-o lucrare.

Purctul este urma Lisatd de un obiect pe o suprafatd (foaie).

Arta decorativa se defineste prin:

- piasa da mobitier (fig. 1) Linia este obfinutd printr-un punct in miscare, in diferite

. : directii.
* obiecte din ceramica i sticla (fig. 2) ! Expresivitatea liniei se abtine in functie de lungime,
i+ obiecte din metal (medalii, bijuterii, obiecte de uz casnic etc) i grosime, pozitie, culoare. :
: (fig. 3) R e e
: + pextile l“g. -ﬁl. ': A.PLIC&.M

1. Foaia va fi impartits in doud cadrane, in urma stabilirii unei
*&F’.'—."_-.-A'.i.‘."_‘ ........ T rImmrm— A A teme la alegere. Pe fiecare cadran va fi realizat acelasi desen,
1. Gaseste in clasa ta obiecte care se incadreaz3 la art3 dar folosind cite un element de limbaj plastic diferit pe care L-ai
decorstivi. invatat. Poti folosi instrumente diverse.

Figd  Ex:tablou, perdele etc. Ex.: creion, pix etc.

ln' Are virusle 5l sbilithyl praciice - class & 1-& Arle vizusle 3t abilitsE practice - class & -5 11
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Unitatea 1

SFATURI

® Desenul nu inseamnd 53
copiezi identic un motiv
din realitate sau un alt
desen.

® Lasi-ti imaginatia s3
pund stipanire pe lucrarea
ta 5i concentreaza-te pe
aspectul final al lucrdrii.

® |dentifica elementele
principale din desenul
original i pune-le pe
hértie, intr-un mod
personalizat.

® Este impaortant s3-ti
gasesti un stil propriu,
care sa iti caracterizeze
desenele,

® MNu fi supdrat daca
desenul nu iese asa cum
{i-ai propus dupa primul
contur. Ai rébdare si, in
timp, capdtd cat mai multd
experientd, iar desenul tau
s va imbunatari.

3. FORMA CA ELEMENT PLASTIC

OBSERVAM

Priveste imaginile din figurile 1-3.
Ce crezi cd au ele in comun?

RETINEM @&

Orice obiect din naturd are o forma: muntii, apele, copacii,
rocile, casele (blocurile) (fig. 1, 2). animalele, omul etc.
Lucrurile se deasebesc intre ele prin diverse forme (fig. 3).

Insemnarea pe o suprafath a formei sau a desenului unui
obiect se numeste trasare,

#} i E -

1. Enumera patru figuri geometrice studiate la matematica 5i
explorarea mediulul. Ex.: pdtrat ete,

. Ce elemente de limbaj plastic s-au folosit in figurile 2 si 3 de
mai sus? Ex.: punctul etc.

3. Cu un creion ascutit, traseaz’ pe o foaie de hartie o linie
continud, plecand de la un punct ales. Fara sa ndici creionul de pe
foaie, veil trasa spre stanga, spre dreapta, in jos, In sus, apoi spre
fiecare colg al foil, de mai multe o, liniile putdnd fi 5i suprapuse.
Discutd apoi in clasai ce ai obtinut! Ex.: veri figura 3.

Arte vizuale 1 abilitdts practice - claza alll-a

Y. Realizeaza prin trasare trei figuri geometrice de diferite
mabrimi. Ex.: vezi figura 3.

5. n Folosind doar figuri geometrice cunoscute, realizeaza
etapele unui desen asemandtor cu cel din figura 4. Explicd modul
de realizare s5i ce reprezintd,

CuM SA DEJENEZ! UN URSULET

| .". ! r 1
St | T |
Ly J 4
RETINEM

Hasurarea se referd la aplicarea unei seril de puncte 5i lini
in interiorul sau in exteriorul unei forme desenate (fig. 5, 6), cu
scopul de a reda forme, contururi, umbre etc.

6. Priveste ilustratiile de mai jos si deseneazd cit mai fidel
folosind hasurarea.

PORTOFOLIU

1. Realizeazs pentru
portofoliu un desen in
creion, cu titlul Casa
bunicilor de la pard, 51 altul,
in culori, cu titlul Cos cu
fructe de toamnd.

Foloseste punctul, linia,
hasura si forma.

2. Alege un obiect din
naturd sau din universul
imediat apropiat si
identificd-i forma sau
farmele componente.
Deseneazi-le.

Ex.: Te poti ajuta de figura 3
de la pagina 12.

Fig. &

Arte vizuale §1 abilitdiy practice - clasa a lll-a 13
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Unitatea 1

SFATURI

#® Activitatea de modelaj
te ajuta sa identifici
materialele de lucry, 58
le cunosti proprietatile,
sa utilizezi instrumentele
potrivite, in funciie de
scopul urmarit.

& Pentru modelaj se
folosesc tehnici diferite
precum:

+ amestecul/ frimantarea de
materiale

* modelareal realizarea
diverselor forme

# rularea’ turtirea

* turnarea in matrite
(ceard, ipsos etc.)

* asamblarea diferitelor
pdrti componente

+ colorareal pictareal
l3cuirea produselor.

® Modelajul favorizeazd
dezvoltarea imaginatiei, a
creativitatii, a indemandrii
51 educd gustul artistic si
simtul culorii.

4. DESPRE MODELA)

OBSERVAM

Priveste imaginea din figura 2. Din ce material crezi ca sunt
confectionate vasele?
Ai virut vreodatd cum sunt realizate aceste vase?

Ai folosi astfel de vase acasd?

RETINEM

Modelajul este o formd a artei plastice, prin care se
reproduc obiecte.

Cele mai practicate tipuri de modelaj sunt:
= din plastiling (fig. 1)
* in lut (fig. 2)
* fn ceard (fig. 3)
= din hartie (fig. 4)
= din ipsos.

1. Realizeazd un modelaj din plastilind cu tema Bogdtiile toamnel.

Arte wizuale 31 abilithir practice - elasa a lll-&

PROIECT - ATELIER DE MODELA] (@)

% Materiale necesare:
@ plastilind
® forme pentru plastiling

[ II A

Pregitirea plastilinei
a. alege culoarea potriviti.

Ai mai multe posibilitati:
« 53 folosesti o culoare de plastilina * s& mixezi dous
culori de plastilind pina cind obtii o noud culoare
* sl obtii un degradé cu doull sau mai multe culori
b. modeleazd o biluti perfects, pe care 58 nu se mai
vada linii
. intinde plastilina cu ména

Cum obtii un degradé din plastiling
= rupe o bucats din plastilina pe care o vrei si
intinde-o cu mana
= din celelalte culori modeleazs fire cit mai subfiri
pe care le aseri pe o fatd a plastilinei intinse deja
* dupa ce ai adaugat culorile dorite, strange
plastilina intr-o bilutd avand grijs ca in exteriorul
bilutei 53 fie partea pe care ai pus celelalte culon
= modeleard biluta pand cand nu se mai vad lindi
= intinde plastilina pana cind consider i a ajuns la
marimea potrivitd

Decuparea plastilinei

Dupd ce ai stabilit care este culoarea:
a. decupeazd cu forma aleas3 bucata de plastilind
b. strange surplusul de plastilina din exteriorul
formei si finiseazd marginile figurinei decupate

-
4
Decorarea lucrarii
Decorarea figurinelor din plastilind este masura
indemanarii, imaginatiei si creativitatii.
Pentru a da utilitate lucrarii, poti:

« fie 53 ¥i atasezi un magnet,
* fie 53 7l faci o gaurd, astfel incit, dupd uscare,
53 poatd fi atasat un snur.
Arte vizusle sl abilitdth practice - clasa a ili-a 15



